Open Roberta Lab - Anleitung

Bei Open Roberta Lab Account anmelden

1. Open Roberta Lab aufrufen

Release 4.0.10 Impressum
Datenschutzerklarung

Wiahle dein System!
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Brauchst du Hilfe?

Méchtest du gleich loslegen, - In unserer ausfiihrlichen Hilfe

weilt aber nicht genau wie? - - erklaren wir dir alles ganz e
Wir zeigen dir die ersten i StartedieTour genau, von der Bauanleitung OpenRabe 'h
Schritte in einer interaktiven bis zu haufig gestellten = _W|_k| —
Anleitung. : Fragen.

~| Okay, dieses Fenster beim néchsten Start nicht mehr anzeigen und meine Auswahl mit einem Lesezeichen merken.

Rufe https://lab.open-roberta.org/ auf, um zur Open Roberta Lab zu gelangen. Die
Seite fragt gleich zu Beginn danach, welches System du nutzen méchtest. Fur die
Girly Robot Challenge nutzen wir das ,Open Roberta Sim* System. Wahle mit
einem einfachen ,Klick” das zugehérige Feld (rot markiert).

2. Anmeldung

Damit deine Programme online gespeichert werden konnen, ist eine Anmeldung
erforderlich. Um dich und dein Team anzumelden, suche in der oberen, linken Ecke
der Website nach dem Benutzer Symbol (rot markiert) und klicke es an.
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https://lab.open-roberta.org/

Nach dem du auf das Benutzersymbol geklickt hast, 6ffnet sich ein Menu. Wahle
den zweiten Menupunkt: ,Bei Gruppe anmelden” (rot markiert) aus.
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2 anmelden ...

£ Bei Gruppe anmelden ...

& Statusinformationen

Jetzt erscheint ein Fenster, indem du dich einloggen kannst. Trage die
Informationen aus der E-Mail ein und klicke auf ,,OK" (rot markiert).

Du bist nun an deinem Konto angemeldet.

Bei Gruppe anmelden

Benutzername des Gruppeneigentimers

& | i_bots

Name der Gruppe

+®: | RobertaChallenge

Benutzername
®  _7ugesendeter Benutzername=

Passwort

& <Zugesendetes Passwort>

Passwort zurlicksetzen ...
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Simulationsumgebung nutzen

1. Simulationsumgebung 6ffnen

Klicke auf die Schaltflache ,SIM“. Diese befindet sich auf der rechten Seite am
Fenster-/Bildschirmrand. (rot markiert)

Offne/schlieRe die

Simulationssansicht deines
Programmes.

Nun offnet sich die Simulationsansicht. Hier befindet sich dein Roboter und im
Hintergrund das Standardspielfeld. Fur die Girly Robot Challenge wird jedoch ein
anders Spielfeld bendtigt. Wie du ein anderes Spielfeld verwendest wird im
nachsten Schritt erklart.

2. Spielfeld hochladen

Klicke in der gedffneten Simulationsumgebung auf das ,Hochladen* Symbol (rot
markiert).
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Lade dein eigenes Hintergrundbild
> hoch, es wird am Ende der Liste
D rey

der Roboterumgebungen
gespeichert.

Dateiname: ‘Spielfelddatei V‘ Alle unterstitzten Typen (*png; ~

Es &ffnet sich ein neues Fenster. Navigiere zur Spielfelddatei und klicke sie doppelt
oder klicke sie einfach und wahle ,6ffnen”. Nun erscheint das neue Spielfeld als
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3. Programm speichern

Hinweis:

Speichere dein Programm regelmafig, um einen Datenverlust zu vermeiden.

Offne das ,Bearbeiten Menu und wahle ,speichern unter ..“ (rot markiert), um dein
aktuell geoffnetes Programm zu sichern.
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Ctri+R

sw 5ffne/schlieBe die Simulation Ctri+G
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neu
meine Programme ... Ctrl+M

mehrere Roboter simulieren ... Ctrl+Shift+G
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Beispielprogramme ...

Ctri+S

| & speichern unter ... Ctrlsshiftes |

«» zeige Quellcode Ctrl+Z
& offne Quellcodeeditor Ctrl+Shift+Z
¢ erstelle Programmlink ...

& exportiere Programm Ctri+E

& importiere Programm ... Ctri+l

¢ NEPO-Blocke Experte

Wahle einen Namen fur dein Programm und trage es in das Feld ein. Klicke dann
auf ,OK" (rot markiert) um es zu speichern.

speichern unter ...

Name

& | ProgrammName

Hinweis:

Klicke im gleichen Menu auf ,meine Programme .." um die bereits
gespeicherten Programme zu bearbeiten und verwalten.
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